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1. Опис освітнього компонента

Галузь знань,
Характеристика освітньогоспеціальність,Найменуванн освітньо- компонента

я показників професійний Денна форма навчаННіIступінь
Галузь знань

Спеціальність Статус освітнього компонентаО 12 Дошкільна обов'язковий
освіта

Рік підготовки:

Загальна
1,2

кількість годин: Семестр: Семестр: Семестр: Семестр:105 ОПС: фаховий І-ий 2-ий З-ій 4-іймолодший
бакалавр 34 44 27 -

2. Мета, програмні компетентності та результати навчання
2.1. Мета освітнього компонента «Інформатика»

Метою освітнього компонента «Інформатика» є продовження
формування в здобувачів освіти інформаційної культури та інформатичної
компетентності для реалізації їх творчого потенціалу та соціалізації у
суспільстві завдяки здатності до ефективного використання засобів
сучасних інформаційно-комунікаційних технологій.

Інформатика в коледжі є логічним продовженням курсу інформатики
основної школи, під час вивчення якого в учнів було сформовано основи
інформаційної культури та базові компетентності у галузі інформаційно-
комунікаційних технологій.



2.2. Ключові компетентності

(:піЛJсуватися Описувати реалії розвитку сучасних цифрових

lztержавноlO мовою гехнологїЙ та інформаційних систем державною

мовою, як усно, так іписьмово.

!спілкуваиня Використовувати іншомовні навчальні джерела для.ноземними мовами отримання інформації щодо цифрових технологій;
~писувати сучаСIll тенденції застосування
інф()рМаІ\іЙJЮ- K()MYI!ікаці йних техн()л()гій
послуговуючись іншомовною термінологією

Математична Застосовувати математичні (числові та геометричні)
компетентність !методи для вирішення прикладних завдань з

інформатики; пикористопувати комп'ютерні паріанти
математичних формул в роботі з даними в процесі їх
!розподіленої обробки.

нформаційно- Застосування інформаційно-комуні каційних
цифрuва ~ехнологій для створення, пошуку, обробки, обміну
компетентність інформацією у навчальній діяльності. Розуміння етики

роботи з інформацією (авторське право, інтелектуальна
власність тощо).

нформаційно- Пошук, оброблення та аналіз, систематизація й
аналітична узагальнення інформації, зокрема професійно-
компетентність педагогічної, з різних джерел та формулювання

!nогічних висновків.
Проектна Використання ВІДкритих ресурсів, інформаційно-
компетентність ~омунікативних та цифрових технологій в ОСВІТНЬОМУ

процесі; планування, моделювання, конструювання,
проєктування, організація освітнього процесу в
початковій шкоЛІ ІЗ застосуванням інформаційно-
комунікаційних технологій.

Фахова Застосування знань з інформатики у практичних
компетентність ситуаціях майбутньої професійної діяльності; вмІННЯ

добирати доцільиі методи, засоби і форми !ШВ'laJIIlЯна
основі інформаці йно-комунікаційних технологій,
відповідно до визначених мети і завдань уроку, іншої
форми навчання з урахуванням специфіки ЗМІСТУ
навчального матеріалу та індивідуальних особливостей
УЧНІВ.



2.3.1
Програмні
результати
навчання

2.3.2
Результати
навчання за
~CBiTHiM

компонентом

3.

2.3.Результати навчання

Використовувати інформаці йно- комуні каційні
гехнології В освітньому процесі початкової школи.
Планувати та організовувати роботу вчителя ІЗ

астосуванням цифрових технологій.
Проводити моніторинг якості навчальних досягнень,

дійснювати контроль 1 оцінювання учнІВ початкової
школи засобами інформаційно-комунікаційних
гехнологій.

Створювати здоров'язбережувальне освітнє
середовище в умовах дистанційного навчання ІЗ
астосуванням цифрових технологій.
Розуміння базових понять інформатики, складоВІ

частини інформаційної системи та їх призначення;
розуміння роЛІ сучасних інформаційно-комунікаційних
гехнологій В суспільстві та житті людини.

Здатність використовувати текстовий процесор для
створення, редагування та форматування текстових
документів; створювати за допомогою текстового
процесору документи, що МІСТЯТЬтаблиці, рисунки,
схеми, діаграми, математичні формули й інші об'єкти.

Уміння користуватися глобальною мережею Internet;
Дотримання правил безпечної роботи в Інтернеті,
розуміння ПРlllщипіп інформаційної безпеки.

Усвідомлення можливості онлайн-навчання та
С1ктивногозалучення до глобальних спільнот.

Програма освітнього компонента

Розділ І. Базовий модуль
Тема І. Інформаційні технології в суспільстві.
Інформація, повідомлення, дані, інформаційні процеси, інформаційні

системи як важливі складники й ознаки сучасного суспільства. Сучасні
інформаційні технології та системи. Людина в інформаційному суспільстві.

Тема 2. Проблеми інформаційної безпеки.
Загрози при роботі в Інтернеті і їх уникнення.
Навчання в Інтернеті. Професії майбутнього - аналіз тенденцій на ринку

праці. Роль інформаційних технологій в роботі сучасного працівника.



Тема 3. Комп'ютерно-орієнтовані засоби планування, виконання і
прогнозування результатів наВ'lальної, дослідницької і практичної
діяльності.

Інтернет-маркетинг та інтернет-банкінг.
Тема 4. Системи електронного урядування.
Поняття про штучний інтелект, інтернет речей, Smаrt-технології та

технології колективного інтелекту.
Розділ 11.Моделі і моделюваlШЯ. Аналіз та візуалізація даних

Тема 5. Комп'ютерне моделювання об'єктів і процесів.
Комп'ютерний експеримент.
Тема 6. Основи статистичного аналізу даних.
Обчислення основних статистичних характеристик вибірки. Візуалізація

рядів і трендів даних. Інфографіка.
Тема 7. I1рограмні засоби для складних об'lИслень, аналізу даних та

фінансових розрахунків.
Розв'язання задач з різних предметних галузей.

Розділ ІІІ. Системи керування базами даних
ТеМIІ 8. "UНЯ1ТЯ бlІ]1І ДІІНИХ.

ПОНЯТТЯбази даних і систем керування базами даних, їх призначення.
Тема 9. Реляційні бази даних, їхні об'єкти.
Ключі й зовнішні ключі. Зв'язки між записами і таблицями. Визначення

типу зв'язку.
Тема 10. Створення таблиць.
Введення і редагування даних різних типів.
Тема 11. Впорядкування, пошук і фільтрування даних.
Запити на вибірку даних.

Розділ ІУ. Мультимедійні та гіпертекстові документи
Тема 12. Технології опрацювання мультимедійних даних.
Системи керування вмістом для веб-ресурсів. Створення та

адміністрування сайту.
Тема 13. Поняття про мову розмічання гіпертекстового документа.
Ергономіка розмішення відомостей на веб-сторінці.
Тема 14. Поняття ПОШУКОВОЇ оптимізації та просування веб-сайтів.
Роль електронних медійних засобів в житті людини.

Розділ У. Графічннй дизайн як засіб візуальної комунікації
Тема 15. Історія графічної культури.
ДИЗ<1ЙН і йuгu TI;:HДt:Hцiї. Iлюt;ТР<1ція. ЦифрUВI;: МИСТt:ЦТВU. СУЧ<1СН<1рt:ЮЩМ<1

та фірмовий стиль: напрямки, стилі, тренди. Реклама. Психологія сприйняттям
реклами.

Тема 16. Інфографіка.



в рекламі.
Створення
та образи.

Типографіка, шрифти і шрифтові пари. ПРИЙОМИ каліграфії та леттеринry.
Особливості поєднання шрифтів. Коротка історія дизайну і типографіки.
Електронні та друковані портфоліо. Веб-дизайн.

Розділ УІ. Растрова графіка
Тема 17.Характеристики зображення та засобів його відтвореШIЯ.
Я<':КР(lвіt.'Ть, KUHTP(l<':THi<':Tb, рu:щіЛЬН(І ЗД(lтні<,:ть, іНП:РВ1І.1І UIІТИЧНUЇ

щільності (фотографічна ширина), колірна гама, палітра, глибина кольору,
насиченість кольору.

Тсма 18. Растровий графічний рсдактор як іиструмент для дизайну.
Основні інструменти для малювання. Концепція побудови пошарового

зображення.
Тема 19. Робота з шарами.
Створення колажів. Прийоми колажування. Робота з текстом. Робота з

векторними елементами.
Тсма 20. Ретуш та художня обробка зображень, отриманих шляхом

фотографування або сканування.
Гама-корекція як засіб узгодження діапазону яскравості зображення і

характеристик засобу його відтворення. Тонова корекція зображень. Робота з
кольором.

Тсма 21. Створсния слемснтів для всб-сторінок.
Анімація в растровому графічному редакторі.

Розділ УІІ. Основи композиції та дизайну
Тсма 22. Колір. Теорія кольору.
Колористика. Колірний круг. Система Pantone. Колір

Насиченість, світлість, колірний тон, психологія кольору.
гармонійних колірних поєднань. Основи теорії дизайну. Символи
Художній образ.

Тема 23. Стиль та композиція в дизайні.
Знакові системи. Принципи побудови знаків. Стилістична єдність. Поняття

бренду, брендингу. Елементи фірмового стилю. Айдентика. Створення
логотипів. Брендгайд. Брендбук.

Розділ УНІ. Растрова графіка
Тсма 24. Векторний графічний редактор як інструмснт для дизайну.
Основні інструменти для малювання
Тема 25. Робота з векторними контурами.
Трасування об'єктів. Маскування. «Живі» переходи. Спотворення

деформація.
Тема 26. Заливка об'єктів.
Робота з градієнтами. Прозорість. Градієнтная сітка. Художні ефекти.

Робота з символыlмии об'єктами.
Тсма 27. Робота з текстом у вскторному графічному рсдакторі.



Макетування. Художнє оформлення тексту. Ділова графіка.
Розділ ІХ. Графічннй дизайн у поліграфії

Тема 28. Комп'ютерна верстка.
Програми для комп'ютерної верстки: інтерфейс, основні функції.

Інструменти роботи з текстом і зображенням. Концепція багатосторінкового
документа.

Тсма 29. Смислові та художньо-дскоративні завдання при підготовці
поліграфічної продукції.

Основні друкарські терміни. Основи композиції архітектоніки
багатосторінкового видання. Вимоги єдності стилю в графічній композиції.
Листівка. Призначення. Композиційні прийоми створення листівки. Шрифтові
композиції та графічні елементи листівок. Створення листівки (колажу)
засобами програми Adobe InDesign CS5.

Тема зо. Багатосторінкові видання та ЇХ формат.
Загальні питання побудови композиції шпальти (смуги) набору. Сітка.

Складові шпальти набору (кегль шрифту, інтерліньяж, відстань між колонками
(середник), поля). Методи композиції тексту та графіки в смузі набору. Перенос
слів. Шрифтові виділення. Колонцифри. Колонтитули. Виноски. Художні
ефекти. «Коридори». Висячі рядки. Текстові - видільні - титульні шрифти.
Акценти. Абзацний відступ. Буквиця. Відбиття лінійками. Буклет. Призначення.
Принципи композиції. Види буклетів. Способи складання буклетів.

Тема ЗІ. Нерстка журналу.
Розробка логотипу. Створення обкладинки журналу. Макетування

багатосторінкового видання - журналу. Вибір теми. Формат видання. Концепція
верстки. Рубрикація. Підбір шрифту (кегль, гарнітура). Макет журнального
розвороту. Підбір ілюстративного матеріалу, винесення, підписи, підзаголовки і
заголовки, елементи графічного оформлення видання. Побудови композиції
шпальт набору. Оформлення та макетування багатосторінкового видання -
журналу.

Розділ Х. Веб-lехнології
Тсма З2. Основні тренди у веб-дизайні.
Види сайтів та цільова аудиторія.
Тема ЗЗ. Інформаційна структура сайту.
Інструменти веб-розробника.
Тема З4. Об'єктна модель документа.
Веб-програмування та інтерактнвні сторінки. Хостинг сайту. Веб-сервер та

база даних. Взаємодія клієнт-сервер.
Тема З5. Налідація та збережешlЯ даних форм.
Прикладний програмний інтерфейс. Середовища Веб-дизайну. Платформи

керування вмістом сайту.
Тема З6. Графіка для Веб-середовища.



Анімаційні ефекти У Веб-середовищі. Мультимедіа на Веб-сторінках.
Тема 37. Мова гіпертекстової розмітки.
Каскадні таблиці стилів.
Тема 38. Проєктування та верстка веб-сторінок.
Адаптивна верстка.
Тема 39. Кросбраузерність.
Правила ергономічного розміщення відомостей на Веб-сторінці.
Тема 40. Пошукова оптимізація та просування веб-сайтів

4. Структура освітнього компонента

Назви роздіJlів і тем К-сть
годин

І-й семестр
Розділ І. Базовий МОДУЛh

Тема І. Інформаційні технології в суспільстві. 2

Тема 2. Тема 2. Проблеми інформаційної безпеки. 2

Тема 3. Комп'ютерно-орієнтовані засоби планування, виконання і 2

прогнозування результатів навчальної, дослідницької і практичної

діяльності.
Тема 4. Системи електронного урядування. 2

Тематична І (теми 1-4 )
2

Розділ 11.Моделі і моделювання. Аналіз та візуалізація даних
Тема 5. Комп'ютерне моделювання об'єктів і процесів. 2

Тема 6. Основи статистичного аналізу даних. 2

Тема 7. Програмні засоби для складних обчислень, аналізу даних та
фінансових розрахунків.
ТемаТИЧІІа 11(теми 5 -7) 2

Розділ ІІІ. Системи керування базами даних

Тема 8. ПОНЯТТЯбази даних. 2

Тема 9. Реляційні бази даних, їхні об'єкти. 2

Тема 10. Створення таблиць. 2

Тема 11. Впорядкування, пошук і фільтрування даних. 2

Тематична ІІІ (теми 8-11) 2

Розділ ІУ. Мультимедійні та гіпертекстові документи
Тема 12. Технології опрацювання мультимедійних даних. 2

Тема 13. Поняття про мову розмічання гіпертекстового документа. 2

Тема 14. Поняття пошукової оптимізації та просування веб-сайтів. 2

Тематична ІУ. (теми 12-14) 2

Разом за семестр
34



2-й семсстр
Розділ У. Графічний дизайи як засіб візуальної комунікації

Тсма 15. Історія графічної культури. 2

Тсма 16. Інфографіка. 2

ТемаТИЧІІа І (теми 15-16) 2
Розділ УІ. Растрова графіка

Тема 17. Характеристики зображення та засобів його відтворення. 2
Тема 18. Растровий графічний редактор як інструмент для дизайну. 2

Тема 19. Робота з шарами. 2
Тема 20. Ретуш та художня обробка зображень, отриманих шляхом 2
фотографування або сканування.
Тема 21. Створення елементів для веб-сторінок. 2
Тематична ІІ (теми 17-21) 2

Розділ УІІ. ОСІІОВИкомпозиції та дизайну
Тема 22. Колір. Теорія кольору. 1
Тема 23. Стиль та композиція в дизайні. 1

Розділ УІІІ. Растрова графіка
Тема 24. Векторний графічний редактор як інструмент для дизайну. 1
Тема 25. Робота з векторними контурами. 1
Тема 26. Заливка об'єктів. 2
Тема 27. Робота з текстом у векторному графічному редакторі. 2
Тематнчна ІІІ (теми 22-27 ) 2

Розділ ІХ. Графічний дизайн у поліграфії
Тема 28. Комп'ютерна верстка. 1
Тсма 29. Смислові та художньо-декоративні завдання при підготовці 1
поліграфічної продукції.
Тема 30. Багатосторінкові видання та їх формат. 2
Тема 31. Верстка журналу. 2
Тсматична ІУ. (теми 28-31 ) 2
Разом за семестр 36

3-й семестр
Розділ Х. Веб-технології

Тема 32. Основні тренди у веб-дизайні. 2
Тема 33. Інформаційна структура сайту. 2
Тема 34. Об'єктна модель документа. 2
Тема 35. Валідація та збереження даних форм. 2
Тематична І (теми 32-35 ) 2
Тема 36. Графіка для Веб-середовища. 4
Тема 37. Мова гіпертекстової розмітки. 4



Тема 38. Проєктування та верстка веб-сторінок. 10
Тема 39. Кросбраузерність. 4
Тема 40. Пошукова оптимізація та просування веб-сайтів. 1
Тематична І (темн 36-40 ) 2
Разом за семестр 35
усього ГOДНlI 105

5. Засоби оцінювання
Засобами оцінювання та методами демонстрування результатів навчання є

стандартизовані тести; наскрізні проєкти; командні проєкти; аналітичні звіти,
доповіді, презентації результатів виконаних завдань та досліджень; презентації
та виступи здобувачів освіти на наукових заходах, інші види індивідуальних та
ГРУПОВІІХ завдань.

6. Критерії оцінюваШIЯ
Оцінювання знань здобувачів освіти здійснюється за 12-бальною

шкалою. Видами оцінювання навчальних досягнень здобувачів освіти є поточне,
Тt:маТИЧНt:,~eMeCTpOHeта lIідсумконий контрОJlЬу формі держанної lIідсумконої
атестації.

Поточне оцінювання здійснюється у процесі вивчення теми. Його
основними завданнями є: встановлення й оцінювання рівнів розуміння і
первинного засвоєння окремих елементів змісту теми, встановлення зв'язків між
ними та засвоєним змістом попередніх тем, закріплення знань, умінь і навичок.

Тематичне оцінювання навчальних досягнень виставляється на підставі
результатів опанування здобувачами освіти матеріалу теми впродовж її вивчення
з урахуванням поточних оцінок, різних видів навчальних робіт (практичних,
творчих, контрольних робіт) та навчальної активності здобувачів освіти.

Тематична оцінка не підлягає коригуванню.
Семестрове оцінювання здійснюється на підставі тематичних оцінок.

При цьому мають враховуватися динаміка особистих навчальних досягнень
здобувача освіти з предмета протягом семестру, важливість теми, тривалість її
вивчення, складність змісту тощо. Семестрова оціпка може підлягати
коригуванню.

Підсумковий контроль знань здобувачів освіти здійснюється в кінці 4
семестру у формі державної підсумкової атестації, яка проводиться у контексті
загальнодержавного зовнішнього незалежного оцінювання.

Рівні Бали Загальні критерії
навчальних оцінювання навчальних досягнень здобувачів освіти
досягнень



Має системні глибокі знання в обсязі та в межах вимог
навчальних програм, усвідомлено використовує їх У

12 стандартних та нестандартних ситуаціях. Уміє

самостійно аналізувати, оцінювати, узагальнювати

опанований .- користуватисяматерІал, самосТlИНО
джерелами інформації, приймати рішення

Високий На високому рівні володіє узагальненими знаннями в

11 обсязі та в межах вимог навчальних програм,
аргумент()ван() RИК()РИСТ()RУЄїх Урізних ситуаl\іях, уміє
знаходити інформацію та аналізувати її, ставити І

розв'язувати проблеми

10 Має міцні знання, здатний (а) використовувати їх у
практичній діяш.•ності, роБИТI! висновки, узагал[,нення,
аргументувати Їх
Добре володіє вивченим матеріалом, застосовує знання в

9 стандартних ситуаЦІЯХ, уміє аналізувати й
систематизувати інформацію, використовує

'- правильноюзагалЬНОВІДОМІдокази ]з самостlИНОЮ І
аргументацією

Достатній Знання є достатНІМИ, ВІН (вона) застосовує вивчений
матеріал у стандартних ситуаціях, намагається

8 аналізувати, встановлювати найсуттєвіші зв'язки 1

залежність між явищами, фактами, робити висновки,
загалом контролює власну діяльність. Відповідь його ("Ії)
логічна, хоч і має нсточності

Правильно відтворює навчальний матерІал, зна(
7 основоположні теорії і факти, вміє наводити окреМІ

власНІ приклади на ПІдтвердження певних думок,
частково контролює власні навчальні дії
Виявляє знання й розуміння основних положеш

6 навчального матеріалу. Відповідь його(П) правильна, але
недостатньо осмислена. Вміє застосовувати знання при
виконанні завдань за зразКОМ.

Середній 5 Відтворює основний навчальний матерІал, здатний з
помилками й нсточностями дати визначення понятІ,
сформулювати правило

4 З допомогою вчителя відтворює ОСНОВНИЙнавчальний
матеріал, може повторити за зразком певну операцію, дік
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